\Schutzs'qche

i»ttér Eberhard zu Altena und ich will Euch heute Euer
,.}_:_Schllethh vernahm ich, Ihr waret auf der Suche nach
einem Schatze? So flndét rPr %lt H|Ife dieses Pergamentes

Keinesfalls schmalern WI|| dle folgende Reise Euer Wissen, Wohl aber erweitern..

Zunachst meine Freunde, seid willkommen an den Statten des Burgaufzuges'

1. Prifung: 1.1 Wie lautet der Name des Ma}skottchens des Erlebnisaufzugs?
BURGHARDT

1.2 Notieret nun den 1. Buchstaben diesesf‘Né?nens:_ B

ot

Bieget nach dem Verlassen des Aufzuges Zu Eurer rechten Seite ab.

_ Folget dem StraRehverlaufe bis hm zur Bushaltestelle am Markaner, wo Euch Eure néchste
Aufgabe erwartet: '

2. Prifung: 2.1 Welche Buslinie (Nummer) verbindet Hemer und den

Hegenscheider Weg'7 : : 33
2.2. Addieret die beiden Zlﬁerndleser Zahl (+) 6
2.3. Nehmt den .sowelten Buchstaben des' Alphabets. E

Wandelt tber die Briicke in Rlchtung Bahnm)f und genleBet derwe|I die tolle Sicht auf die
Lennepromenade. .
In Altena findet Ubrigens Jahrhch eine riesige Zusammenkunft statt: Das Mittelalterfestival.
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3. Priufung: -3.1. Bei diesem Feste kommen viele edle RITTER mit ihren
Schwertern und Ristungen in die Stadt.
3, 2. Notieret den 1. Buchstaben dieses Begriffes!
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Uberqueret vor dem Bahnhof die* éﬁé{(s_e und nehmet den Weg hinauf zum Rathaus.

4. Haltet ein! Uber dem Rathaﬁ_étq'r (untérer Eingang) hangt ein Tier.
4.1 Zu welcher Tiergattung gehort es? VOGEL
4.2. Gesucht wird der 3. Buchstabe dieses Wortes.
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Folget dem Wege Uber die Mittlere-Briicke zurtick in die Stadt.’
Am FuRRe der Bricke findet Ihr ein Denkmal des Kinstlers Heinz Schonfeld.

5. Prufung: 5.1 Was wird in dlesem Denkmale vom Boden aufgehoben?
DRAHTROLLEN ’

5.2 Wahlet den 7‘ l ucbstaben dieses Begriffs. ©]

Weiter fuhret Eure Wanderung zur ehem‘é(ﬁben Stadtgalerle (Lennestr. 93) Bort findet Ihr ein
Glockenspiel, welches mehrmals am Tage das*Lled ,Kein schoner Land in dieser Ze|t spielt.

6. Prufung: 6.1 Wie lautet der (rlchtlge) Nachname des Dichters/ Komponlsten
_dieses Stiickes? ZUCCALMAGLIO

6.2 Notieret den 2. Buchstaben dieses Wortes. R )

Wandelt nun die KirchstralRe entlaﬁg Zahlet dabei die Baume zu Eurer, R"\'ech'ten Nach dem
17. Baume haltet Ausschau nach dem Denkmal des Mannes, der elnst die erste
Jugendherberge der Welt in Altena einrichtete.

7. Prifung: 7__..1,:Wie hie3 dieser Edelmann mit.Nachnamen?
SCHIRRMANN i

7.2: Ihr bendtigt den -d‘ritté'r] Buchstaben dieses Namens;;

I

Wohlan, vortrefflich! Nun habet Ihr alle B‘Uchs,taben zusammen.
8. Priifung: Bringet diese sodann in die' richtige Reihenfolge, um zum Ziele
Eurer Schatzsuche gelangen zu kénfien!

% _
<J9sungswort: B-_'-U RGHOF

Begebet Euch nun dorthin und 'de_f Schatz wivd der Suve sein!
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9. Prufung: Auf dem-Wege haltet noch Kurzinne, um Euch die Inschrift auf der
Héhenflug-Tafel zum Deutschen Drahtmuseum zu Gute zu fhren!

Sodann, meine liebeﬁ ;,Cveunde,
‘auf Yy/iedevsehen und gehaht Luch recht wobhl...
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