\Schutzsuche ,
| 455I.'t, hovt, Jhe ,[,eute.,

..Man nennt mich den edlen Ritter . Ebe” Altena und ich will Euch heute Euer guter
Freund und Gefahrte sein. SchlieRlich vemah ,ch Ihr wéret auf der Suche‘nach einem
Schatze?! So findet ihn mit Hilfe d|€Ses Per@v mentes Y

Keinesfalls schmaélern WI|| die folgende Reise Euer Wissen, wohl aber erweltern...! )

Zunachst, meine Freunde, seid willkommen an den Statten des Burgaufzuges!

1. Prufung: 1.1 Wie lautet der Name des Maskottchens des Erlebnisau'fz'ugs?

1.2 Notieret nun den 1. Buchstaben dieses Narhens:vj :

™ot

Bieget nach dem Verlassen des Aufzuges zu Eurer rechten Seite ab.
Folget dem StraRenverlaufe bishin zur Bushaltestelle am Markaner wo Euch Eure nachste
Aufgabe erwartet: "W

2. Prufung: 2.1 Welche Buslinie (I-\lUmm;er)vverbinde‘t Hemer und den
Hegenscheider Weg? = ° ' X
2.2. Addieret die beiden Ziffern dieser. Zahk (+)
2.3: Nehmet den sovielten Buchsfaberbdes Alphabet's;

Wandelt tber die Briicke in Richtung Bahnhof und genléﬁet derwe|I die toIIe Sicht auf die
Lennepromenade.
In Altena findet Ubrigens jahrlich eine r|e5|ge Zusammenkunft statt Das Mittelalterfestival.

3. Prifung: 3.1. Bei diesem Feste kommen viele edle mit ihren
Schwertern und Riistungen in die Stadt.
3.2. Notieret den.1. Buchstaben dieses Begriffes!

, .
T

Uberqueret vor dem Bahnhof die StraRe und hehm’e’t den'Weg hinauf zum Rathaus.
4. Haltet ein! Uber dem Rathaustore (unterj:er‘ Eingang) hangt ein Tier.

4.1 Zu welcher Tiergattung gehort-es?. -
4.2. Gesuchet wird der 2. Buchstabe dieses Wortes.



Folget dem Wege Uber die Mittlere-Briicke zurtick in die Stadt.’
Am FuRRe der Bricke findet Ihr ein Denkmal des Kinstlers Heinz Schénfeld.

5. Prufung: 5.1 Was wird in-dié_Sem_'Den,kmale'vom Boden aufgehoben?

Weiter fuhret Eure Wanderung zur ehem‘é(ﬁben Stadtgalerle (Lennestr. 93) Bort findet Ihr ein
Glockenspiel, welches mehrmals am Tage das*Lled ,Kein schoner Land in dieser Ze|t spielt.

6. Prufung: 6.1 Wie lautet der (rlchtlge) Nachname des Dichters/ Komponlsten
_dieses Stiickes?

6.2 Notieret den 2. Buchstaben dieses Wortes.

Wandelt nun die KirchstralRe entlaﬁg Zahlet dabei die Baume zu Eurer, R"\'ech'ten Nach dem
17. Baume haltet Ausschau nach dem Denkmal des Mannes, der elnst die erste
Jugendherberge der Welt in Altena einrichtete.

7. Prifung: 7__..1,:Wie hie3 dieser Edelmann mit Nachnamen?

7.2: Ihr bendtigt den -d‘ritté'r] Buchstaben dieses Namens;

Wohlan, vortrefflich! Nun habet Ihr alle B‘Uchs,taben zusammen.
8. Priifung: Bringet diese sodann in die' richtige Reihenfolge, um zum Ziele
Eurer Schatzsuche gelangen zu kénfien!

L

Losungswort: IS 5

*

Begebet Euch nun dorthin u'nd dee \Schutz- wivd der Lure sein!

9. Prifung: Auf dem.Wege haltet noch kurz. mne um Euch die Inschrift auf der
Hohenflug -Tafel zum Deutschen Drahtmuseum zu Gute zu fuhren!

v

Sodann, meine liebeﬁ _";;Cveunde,
‘auf Yyfiedersehen und gehabt Luch vecht wobl...
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